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Oficio n® 212/2023 — SEDUC/GESTOREMREDE Recife, 29 de setembro de 2023.

Senhores(as)
GESTORES E COORDENADORES PEDAGOGICOS DAS UNIDADES EDUCACIONAIS
DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DO RECIFE

Assunto: distribuicdo do Caderno Vem Brincar — Volume 2 - Educacgéo Infantil

Apresentando nossos cordiais cumprimentos, temos a imensa satisfacdo de informar que
chegara as Unidades de Educacao Infantil a 22 edicdo do Caderno Vem Brincar! A partir
desta data, 28/09/2023, esta sendo enviado o material fisico e, em anexo, a versao digital.

Nesta 22 edicdo houve uma expressiva participacdo das Unidades da Educacao Infantil,
socializando suas praticas pedagodgicas na centralidade das interacdes e brincadeiras,
fortalecendo ainda mais a identidade da educacéo infantil da Rede Municipal de Ensino do
Recife.

O Caderno VEM BRINCAR 2 apresenta brincadeiras vivenciadas nas turmas do Bercério
ao Grupo V em articulacdo com a Matriz Curricular da Educacéo Infantil, presente na
Politica de Ensino do Recife. Sendo assim, ele é resultado de contribuicdes dos/as
professores/as da educacao infantil, conforme divulgacdo do Oficio Circular (Gestor em
Rede) n® 115/2023.

Quanto as orientacdes para a entrega, informamos que sera destinado 1 (um) Caderno
Vem Brincar 2 para cada professor/a com atuacdo nos Grupos Infantis (do Bercario ao G-
V) e 1 (um) exemplar por unidade educacional.

Em caso de duvidas, ligar para a Geréncia de Alfabetizacdo e Letramento, Educacao Infantil
e Anos Iniciais, através da Divisdo de Educacéao Infantil (telefones: 3355-5956/5957).

Renovo, na oportunidade, expressdes de elevada estima e consideracdo, ao mesmo tempo
em que solicitamos ampla divulgacao das informacdes constantes neste documento junto
aos/as professores/as e comunidade escolar.

Atenciosamente,

ANA CRISTINA AVELLAR
Gerente de Alfabetizacédo e Letramento, Educacéo Infantil e Anos Iniciais

ANA SELVA
Secretéaria Executiva de Gestao Pedagdgica
Secretaria de Educacéo
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1. APRESENTACAO

O Caderno Vem Brincar 2 é resultado de um Chamamento Publico, no
ambito da Rede Municipal de Ensino do Recife, para sele¢do de propostas
de brincadeiras voltadas as criangas de O a 5 anos nas Unidades de
Educacdo Infantil da Rede.

Agradecemos a todos/as os/as professores/as que enviaram os registros
das brincadeiras, acolhendo nosso chamado, numa demonstragdo de
disponibilidade a trocas de experiéncias vivenciadas no cotidiano das
Unidades Educacionais, demonstrando a centralidade das interagdes e
brincadeiras em suas praticas pedagdgicas.

Neste sentido, apresentamos este material como continuidade de um
processo pedagdgico, que amplia e fortalece a Educagdo Infantil do
Recife, na medida em que reconhece o protagonismo e a autoria dos/
as professores/as, na criagdo e/ou adequagdes de brincadeiras que
contribuem para o fortalecimento da cultura do brincar como promotora
de aprendizagens e desenvolvimento infantil.

As brincadeiras deste Caderno ddo visibilidade a uma rotina em
movimento, lddica e alegre para as criangas das turmas do Bergdrio ao
Grupo V. E um material que provoca os/as professores/as para novas
experiéncias articuladas a intencionalidade pedagégica presente no
roteiro dos planejamentos e agdes pedagdgicas.

Sendo assim, convocamos a todos/as para ampliarmos esse universo
cultural das brincadeiras que, para além da garantia do direito do brincar,
entrelagcam-se aos direitos de participar, expressar, explorar, conviver e
conhecer-se de nossas crianc¢as.

Ana Cristina Avellar
Gerente de Alfabetizag¢do e Letramento,
Educacgdo Infantil e Anos Iniciais

Ana Selva
Secretdria Executiva de Gestdo Pedagégica
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2. INTRODUCAO

Considerando a matriz curricular para a educag¢do infantil da Rede Municipal
de Ensino do Recife (2021), as brincadeiras apresentadas estéo relacionadas
a um ou mais Campos de Experiéncias, selecionados pelos/as professores/
as, em consondncia com a intencionalidade docente, com a faixa etdria das
turmas e motivag¢des das criangas.

Por entender que "os Campos de Experiéncias sdo separados, apenas para
efeito didatico de compreensdo do(a) professor(a), pois na pratica educativa,
nas vivéncias cotidianas, acontecem de forma simultdnea” ('RECIFE, 2021,
p.33), o Vem brincar 2 apresenta a continuidade das brincadeiras, que se
interrelacionam com os Campos de Experiéncias (O eu, o outroe onés; Corpo,
gestos e movimentos; Tragos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento
e imaginagdo; Espagos, tempos, quantidades, relagdes e transformagdes) e
seus respectivos objetivos de desenvolvimento e aprendizagem.

Conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educag¢do Infantil
(2009), as brincadeiras presentes, dentre outros aspectos, favorecem
as criangas o conhecimento de si e do mundo, por meio da ampliagdo de
experiéncias sensoriais, expressivas e corporais que possibilitam movimentos
amplos e arecriagdo, em contextos significativos, dasrelagdes quantitativas,
medidas, formas, orienta¢des de espaciais e temporais.

Destacam-se,ainda, asexperiénciascomasdiversaslinguagenseexpressoes:
gestual, verbal, pldstica, dramdatica e musical, perpassando pelos direitos
de aprendizagem e desenvolvimento (conviver, brincar, participar, explorar,
expressar e conhecer-se) que, de um modo geral, favorecem o processo
educativo das criangas.

A crianga ao conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes
grupos, utiliza diferentes linguagens, ampliando o conhecimento de si e do
outro, o respeito em relagdo a cultura e as diferengas entre as pessoas.

Ao brincar, cotidianamente, de diversas formas, em diferentes espagos e
tempos, com diferentes parceiros(as), a crianga amplia e diversifica o seu
acesso a produgdes culturais, a conhecimentos, exercita sua imaginagdo,
sua criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais, sensoriais,
expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.
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As atividades que a crianga realiza possibilitam a ela participar, ativamente,
com adultos e outras criangas, tanto do planejamento da gestdo da escolaq,
e das atividades propostas pelo(a) educador(a) quanto da realizagéo das
atividades da vida cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos
materiais e dos ambientes, possibilitando & crianga o desenvolvimento
de diferentes linguagens, elaborando  conhecimentos, decidindo e
posicionando-se.

Nesta perspectiva, € importante promover momentos em que a crianga
possa explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emogoes, transformagdes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos
da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes sobre a cultura,
em suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia.

Ao mesmo tempo em que explora, participa, brinca e interage, a criang¢a
passa a conhecer-se e a construir suas identidades pessoal, social e cultural,
constituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento,
nasdiversas experiénciasde cuidados, interagdes, brincadeiras e linguagens,
vivenciadas nainstituicdo escolare em seus contextos familiar e comunitdrio.

Além disso, o trabalho com a crian¢a deve possibilitar a ela o direito de
se expressar como sujeito dialégico, criativo e sensivel, revelando suas
necessidades, emogdes, sentimentos, duvidas, hipéteses, descobertas,
opinides e questionamentos por meio de diferentes linguagens. (RECIFE,
2021, p.28)

As brincadeiras aqui apresentadas sdo organizadas em dois blocos: Creche
(Bergdrio ao Grupo Infantil lll) e Pré-escola (Grupos Infantis IV e V), com o
objetivo de que as criangas do Bergdrio ao Grupo V “aprendam em situagdes
nas quais possam desempenhar um papel ativo em ambientes que as

convidem a vivenciar desafios e a sentirem-se provocadas a resolvé-los...”
(BRASIL, 2017, p.35).

Deste modo, o VemBrincar2sugere provocagdes e desafios parauma pratica
pedagégica “brincante”, com respeito as singularidades das criangas, na
perspectiva da garantia dos seus direitos, enquanto educandos dessa
etapa de ensino.

Divisdo de Educagdo Infantil
Geréncia de Alfabetizag¢do e Letramento, Educa¢do Infantil e Anos
Iniciais
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3. BRINCADEIRAS - CRECHE

BERCARIO AO GRUPO Il




Para as turmas de Creche (Bergario ao Grupo lll), as
brincadeiras apresentadas incentivam o desenvolvimento
infantil a partirde vivénciaslidicas que possibilitam diversas
aprendizagens, entre elas:

* ainteracdo com as criangas da mesma faixa etdria
e adultos ao explorar espagos, materiais, objetos,
brinquedos;

* a experimentagdo das vdrias formas de
deslocamentos do seu corpo no espag¢o, nas
interagoesemambientesacolhedoresedesafiantes;

* o interesse ao ouvir histérias lidas ou contadas;

* a manipulagdo de diferentes objetos e elementos
da naturezaq;

* a utilizagdo dos movimentos de preensdo, encaixe
e langamento, ampliando suas possibilidades de
manuseio de diferentes objetos e o desenvolvimento
da percepgdo sensdério-motora.

Compreende-se que as brincadeiras relacionadas com
as possibilidades de aprendizagens necessitam assumir
uma prdtica pedagdgica sistematizada, por meio de um
planejomento pedagdgico, ser inseridas em projetos
diddaticos que surgem a partir das motivagdes e interesses
das criangas e ser mediadas pelo(a) professor(a) e demais
profissionais que atuam na Educag¢do Infantil.
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3.1. MOVIMENTOS LIVRES

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CGO07) Explorar, através do movimento,
vdrios tipos de superficies.

(CGO08) Explorar diferentes formas de se
deslocar no espago.

Materiais
Tecidos, bolas, entre outros.

Desenvolvimento da brincadeira

Organize um espago com elementos
atrativos para os bebés. Deixe-os explorar
livremente, a fim de se movimentarem pelo
espago.

Unidade Educacional

CMEI Professor Paulo Rosas
Turma:

Bergdrio

Professora:

Patricia dos Santos




3.2. BOLHA DE SABAO

Campos de Experiéncias

O eu, o outro e o nés (EOQ);

Corpo, gestos e movimentos (CG);
Tracos, sons, cores e formas (TS);
Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(EO18) Interagir com criangas da mesma faixa
etdria, e com adultos, ao explorar espagos,
materiais, objetos e brinquedos.

(CGO07) Explorar, através do movimento, vdrig
tipos de superficies.
(TS17) Verbalizar e/ou expressar sensdagq
de prazer, e/ou de insatisfagdo, ao exple
sensorialmente, os diferentes materiais.
(ETO1) Relacionar-se com o meio ambien
explorando os diferentes espagos naturais,
culturais e de lazer, da sua e de outras localidades.

Materiais
Aguaq, sabonete liquido infantil, toalha pldastica e
reservatorio.

Desenvolvimento da brincadeira
Estimuleacuriosidadedosbebés,fazendobolhinhas
de sabdo. Em seguida, convide-os a colocarem as
mdos no reservatério com dgua e sabdo, agitando
até formar bolhas e jogar essa dgua numa toalha
pldstica no chdo, para que possam explorar com o
corpo.

Unidade Educacional:
CMEI Coelhinho Pensante
Turma:

Grupo |

Professora:

Maria Valéria da Hora




3.3. HORA DA HISTORIA

Campos de Experiéncias
Escutaq, fala, pensamento e imaginagdo
(EF).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EFO6) Desenvolver a capacidade de escutar,
em situacoes de interagdes com o meio.
(EF13) Imitar as variagcdes de entonagdo
e gestos, realizados pelos adultos, ao ler
histérias e ao cantar.

(EF18) Desenvolver aoralidade, acriatividade
e a autonomia.

Materiais
Livros literdrios, pellcias de animais e outros
acessorios.

Desenvolvimento da brincadeira

Inicie a atividade contando a histéria
BICHINHOS (Autoras: Aloma e L6 Carvalho),
utilizando aderegoscomo chapéuse pellcias.
Depois da histéria, proporcione as criangas o
manuseio dos acessoérios e pellcias utilizados
no momento da contagdo.

Unidade Educacional

Creche Municipal Waldir Savluchinske
Turma:

Bergdrio

Professora:

lolanda de Oliveira




3.4. DESGRUDE O PALITO

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CG04) Explorar o sentido da visdo,
percebendo, no espago, objetos de formas,
cores e tamanhos diversos.

Materiais
Palitos de picolé e fita adesiva colorida.

Desenvolvimento da brincadeira
Prenda, em uma superficie plana, palitos
com fitas adesivas coloridas de maneira
aleatéria. Cada bebé tentard desprender os
palitos que estdo presos no chdo.

Unidade Educacional

Creche Municipal Mardénio Coelho
Turma:

Bergdrio

Professora:

Eliane Souza




3.5. DESAFIO DAS CADEIRAS

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CGO01) Identificar, no seu corpo, as partes
que se movimentam, e os limites, exprimindo
emogodes, necessidades e desejos.

(CGO08) Explorar diferentes formas de se
deslocar no espagco.

(CG18) Deslocar seu corpo no espacgo,
orientando-se por nogdes, como: em frente,
atrds, no alto, embaixo, dentro, forq, etc., ao
se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.

Materiais
Uma cadeira, um lengol e objetos.

Desenvolvimento da brincadeira
Posicione as cadeiras de maneira que formem
um tunel, cubra com um lencgol e estimule
o bebé a passar pelo tanel. Para tornar o
desafio mais atrativo para os pequenos,
coloque um objeto interessante no final ou
chame a crianga com muito entusiasmo e
comemorando a sua chegada.

Unidade Educacional

Creche Municipal Mardénio Coelho
Turma:

Bergdrio

Professora:

Eliane Souza




3.6. AERA DO GELO

Campos de Experiéncias

O eu, o outro e o nés (EOQ);

Corpo, gestos e movimentos (EG);

Tracos, sons, cores e formas (TS);
Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(EO18). Interagir com criangas da mesma faixa
etdria, e com adultos, ao explorar espagos,
materiais, objetos e brinquedos.

(CGO7). Explorar, através do movimento, vdrios
tipos de superficies.

(TS17). Verbalizar e/ou expressar sensagdes
de prazer, e/ou de insatisfagdo, ao explorar,
sensorialmente, os diferentes materiais.

(ETO1) Relacionar-se com o meio ambiente,
explorando os diferentes espagos naturais,
culturais e de lazer, da sua e de outras localidades.

Materiais
Gelo colorido com anilina comestivel, toalha de
TNT e lego.

Desenvolvimento da brincadeira
Cante uma cantiga popular ou musica infantil, de £ Y|
dominio publico, que fale sobre peixinho, fazendo |
de conta que os legos e os gelos sdo peixinhos. |
Organize o espago para que os bebés possam §
explorar, experimentar, pegar e, assim, sentir a
temperatura e densidade do lego e do gelo, além
de estimular a visualiza¢gdo da cor azul com mais
intensidade.

Unidade Educacional

Creche Escola Coelhinho Pensante
Turma:

Grupo |

Professora:

Maria Valéria da Hora




3.7. BOCA DO URSO

Campos de Experiéncias
O eu, o outro e o nés (EOQ);
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EO18) Interagir com criangas da mesma
faixa etdria, e com adultos, ao explorar
espagos, materiais, objetos e brinquedos.
(EO19) Ampliar relagdes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participagdo e
cooperagdo.

(CG02) Movimentar cada parte do corpo,
isoladamente, sem sair do lugar.

Materiais
Isoporgrosso, tintaguache, ldpis permanente
e bola de pldastico pequena.

Desenvolvimento da brincadeira
Desenhe e pinte o rosto de um urso (ou de
um outro personagem) em um pedago de
isopor. Em seguida, faga um buraco onde se
localiza a boca da figura desenhada. Agora
é s6 brincar!!! A crianc¢a vai tentar colocar a
bola na boca da figura.

Unidade Educacional

CMEI Alcides Restelli Tedesco
Turma:

Grupo |

Professora:

Giselle Barbosa




3.8. HORA DA PESCARIA

Campos de Experiéncias

Corpo, gestos e movimentos (CG);
Tracos, sons, cores e formas (TS);
O eu, o outro e o nés (EO).

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(EO16) Conhecereinteragircom as manifestagdes
e tradi¢gdes culturais brasileiras.

(CG09) Exercitar os movimentos nas brincadeiras
de tradi¢do popular.

(CG18) Deslocar seu corpo no espago, orientando-
se por nogdes, como: em frente, atrds, no alto,
embaixo, dentro, fora, entre outros, ao se envolver
em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

(TS17) Verbalizar e/ou expressar sensagdes
de prazer, e/ou de insatisfagdo, ao explorar,
sensorialmente, os diferentes materiais.

Materiais
Bacia pldastica, tampinhas ou areia fina
(limpa), figuras de peixes (para este momento,
plastificadas), prendedores de roupas e palitos
de picolés.

Desenvolvimento da brincadeira

Cole palitos de picolés nos prendedores de roupas,
com o intuito de promover a coordenag¢do motora
fina e o movimento de pinga. Coloque, na baciaq,
tampinhas como base para apoiar os peixinhos.
Esta atividade propicia a crianga desenvolver a
autonomia, a seguran¢a e a exploragdo dos mais
diferentes materiais.

Unidade Educacional

Creche Escola Deputado Alcides Teixeira
Turma:

Grupo |

Professora:

Valquiria Peixoto




3.9. BATATA QUENTE

Campos de Experiéncias

Corpo, gestos e movimentos (CG);
Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(CGO05) Explorar movimentos de levantar,
caminhar, correr, pular, saltar, rodar, puxar,
empurrar, entre outros.

(CGO08) Explorar diferentes formas de se deslocar
no espago.

(CG10) Vivenciar o movimento, percebendo os
limites espaciais e corporais, em relagdo ao seu
proprio corpo e ao corpo do outro.

(ET17) Conhecer e compreender nogdes de espago,
de lateralidade (entre, dentro e fora; em cimaq,
embaixo, acima, abaixo, perto, longe e outros).

Materiais
Bexigas, cord&o e aparelho de som (para colocar
a musica).

Desenvolvimento da brincadeira

Amarre o corddo de um canto ao outro da sala ou
em um espago seguro. Pendure as bexigas cheias,
dando um espag¢o de uma para outra, de modo
que as crian¢as tenham liberdade para jogar a
bexiga (batata quente) para cima. Interaja com
as criangas, estimulando-as a movimentar as
bexigas. Se possivel, coloque uma musica durante
a realizagdo da brincadeira.

Unidade Educacional

CMEI Ana Rosa Falcdo de Carvalho
Turma:

Grupo |

Professora:

Cintya Falcdo




3.10. MARE ALTA, MARE BAIXA

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG);
Escuta, fala, pensamento e imaginagdo (EF).

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(CGO07) Explorar, através do movimento, vdrios
tipos de superficies.

(CGO09) Exercitar os movimentos nas brincadeiras
de tradi¢do popular.

(CG10) Vivenciar o movimento, percebendo os
limites espaciais e corporais, em relagdo ao seu
proprio corpo e ao corpo do outro.

(CG18) Deslocar seu corpo no espago, orientando-
se por nogdes, como: em frente, atrds, no alto,
embaixo, dentro, fora, etc., ao se envolver em
brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
(EFO1) Ampliar as possibilidades de comunicagdo
e expressdo por multiplas linguagens.

(EFO8) Ampliar a comunicagdo em situagdes,
criadas pelo jogo simbélico.

Materiais
Corda e colchonete.

Desenvolvimento da brincadeira

Pegue a corda e coloque-a no centro da sala. As
criangas devem se deslocar no espago a medida
que a corda for guiada pelo comando: “Maré Alta”
(a crianga deverd passar por baixo) e “Maré Baixa”
(a crianga deverd passar por cima).

Unidade Educacional
CMEI Jesus de Nazaré
Turma:

Grupo Il

Professora:

Glducia Nascimento




3.11. BRINCANDO COM ROLINHOS

Campos de Experiéncias

Corpo, gestos e movimentos (CG);
Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CGO08) Explorar diferentes formas de se
deslocar no espago.

(ET19) Identificar relagdes espaciais (dentro
e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo,
entre, do lado e outros).

Materiais

Coloque barbante ou corda de varal, rolinhos
de tamanhos variados, papéis coloridos e
tintas.

Desenvolvimento da brincadeira
Deixe as criangas pintarem com tinta e
enfeitarem os rolinhos com papéis coloridos.
barbante dentro dos rolinhos e amarre as
pontas de modo que o corddo fique esticado.
Acriangadeverdlevar orolinho de uma ponta
a outra. Variagdo: a crianga pode puxar o
rolinho como carrinho e pode brincar com o
rolinho como se fosse um vai e vem.

Unidade Educacional
CMEI Estrela da Manha
Turma:

Grupo Il

Professora:

Lucilene Maria da Costa




3.12. ROUPINHAS NO VARAL

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG);
O eu, o outro e o nés (EO).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CG04) Explorar o sentido da visdo,
percebendo, no espago, objetos de formas,
cores e tamanhos diversos.

(CG10) Vivenciar o movimento, percebendo
os limites espaciais e corporais, em relagdo
ao seu préprio corpo e ao corpo do outro.
(EO19) Ampliar relagdes interpessoais
desenvolvendo atitudes de participagdo e
cooperagdo.

Materiais
Roupinhas, bacias, prendedores e varal.

Desenvolvimento da brincadeira

Amarre o varal ao alcance das criangas.
Coloque a bacia e as roupinhas e estimule
os movimentos de lavar, torcer e estender
a roupinha no varal. A crianga precisa ser
orientada a pegar o prendedor para colocar
a roupa no varal, fazendo o movimento de

pinga.

Unidade Educacional
CMEI Estrela da Manha
Turma:

Grupo Il

Professora:

Andréa Maria Silva




3.13. SONS DA NATUREZA

Campos de Experiéncias

Tracos, sons, cores e formas (TS);
Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(TSO1) Explorar e/ou imitar os sons vocais e
corporais.

(ETOB6) Observar, relatar e descrever
incidentes do cotidiano e fenédmenos naturais
(luz solar, vento, chuva, etc.).

Materiais

Imagens que representam sons da natureza
(paisagens sonoras), aparelho de som e/ou
tv que possibilite acesso ao YouTube.

Desenvolvimento da brincadeira
Selecione recortes contendo imagens
que possam ser relacionados aos sons da
natureza como: vendavais, chuva, mar,
bichos e coloque-os em uma caixa. Convide
uma crianga para retirar uma imagem da
caixa e explore com as demais as hipéteses
dos sons, fazendo com que elas o imitem. Em
seguida, apresente o respectivo som para
todas ouvirem.

Unidade Educacional

CMEI Professor Paulo Rosas
Turma:
Grupo Il
Professora:
Marcela Lima



3.14. BRINCANDO COM SERINGAS

Campos de Experiéncias

Tracos, sons, cores e formas (TS);
Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(TS17) Verbalizar e/ou expressar sensagdes
de prazer, e/ou de insatisfagdo, ao explorar,
sensorialmente, os diferentes materiais.
(ETO5) Explorar relagdes de causa e efeito
(transbordar, tingir, misturar, mover e
remover, etc.) na interacdo com o mundo
fisico, fazendo descobertas.

Materiais
Bacias, dgua, seringas, fués (batedor de
arame), corante e sabdo.

Desenvolvimento da brincadeira

Organize os espagos com bacias contendo
dguaq, seringas e fués.

A medida em que as criangcas forem
explorando os elementos, proponha novos
desafios, como a mistura do sabdo. Em
seguida, adicione o corante, deixando as
criangas criarem suas hipéteses sobre o
que acontece a partir da jun¢do de cada
ingrediente.

Unidade Educacional

CMEI Professor Paulo Rosas
Turma:

Grupo Il

Professora:

Virginia Maria Bandeira




3.15. CHAMADINHA MUSICAL

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG);
Escuta, fala, pensamento e imaginagdo (EF).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
(CGO09)Exercitarosmovimentosnasbrincadeiras
de tradi¢do popular.

(CG12) Dramatizar livremente, a partir do
universo dramadtico das histérias, musicas,
poesias e obras de artes diversas.

(EF21) Familiarizar-se com a escrita nos
diferentes contextos.

(EF23) Reconhecer a escrita do préprio nome e
a dos colegas.

(EF29) Identificar asletras ereconhecer aescrita
do préprio nome nos diferentes contextos.

Materiais

Bonequinhos em EVA com o nome das criangas
e um tridngulo (instrumento musical) para
acompanhar a musica.

Desenvolvimento da brincadeira

Organize os bonequinhos em EVA no meio do
circulo com as crian¢as sentadas e convide-
as, uma de cada vez, a pegarem seus bonecos
nominais correspondentes, enfatizando a
primeira letra do seu préprio nome. Ainda em
circulo, com as criangas em pé e batendo palmas
para cantarem a musica “Da abdébora faz meldo”,
chame os seus nomes em cada estrofe cantada,
para elas seguirem os comandos sugeridos:
pular, rodar e dar uma requebradinha.

Unidade Educacional

Creche Escola Recife Professor Ariano Vilar Suassuna
Turma:

Grupo Il

Professora:

Neide Germano




3.16. CABELO DA BONECA

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG);
O eu, o outro e o nés (EO).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EO10) Conhecer e/ou identificar as
caracteristicas do corpo humano.

(EO15) Participar de vivéncias éticas e estéticas,
com outras criangas e grupos culturais, que
alarguem padrdes de referéncia e de identidade
no didlogo, e reconhecimento da diversidade.

(EO19) Ampliar relagdes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participagdo e
cooperagdo.

(CGO01) Identificar, no seu corpo, as partes que se
movimentam, e os limites, exprimindo emogodes,
necessidades e desejos.

Materiais
Papel crepom, baldo de festa, cola de silicone,
ldpis permanente e tesouras sem ponta.

Desenvolvimento da brincadeira

Encha os baldes de festa e depois cole as tiras de
papel crepom para representar os cabelos. Em
seguida, desenhe os olhos, o nariz e a boca da
boneca. Cole o baldo nas bordas de uma mesa e,
dando continuidade a brincadeira, peg¢a para as
criangas cortarem os cabelos da boneca como
desejarem.

Unidade Educacional

CMEI Alcides Restelli Tedesco
Turma:

Grupo Il

Professora:

Maria da Conceigdo Albuquerque




3.17. BOLAS EM TECIDO

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CGO05) Explorar movimentos de levantar,
caminhar, correr, pular, saltar, rodar, puxar,
empurrar, entre outros.

Materiais
Tecido e bolinhas coloridas.

Desenvolvimento da brincadeira
Organize osmateriaiseconvideascriangas
para brincar distribuindo as bolinhas
coloridas. Dois adultos precisam segurar
o tecido de maneira que as criangas
consigam colocar as bolinhas em cima
do mesmo. Enquanto os adultos fazem
movimentos, as criangas tentam pegar
as bolinhas que estdo no tecido até que
estas sejam jogadas no chdo e as criangas
possam manused-las. Em seguida, pe¢a
para as criangas colocarem as bolinhas no
tecido novamente, dando continuidade a
brincadeira.

Unidade Educacional

Creche Municipal Waldir Savluchinske
Turma:

Grupo |

Professora:

Gilvaneide da Silva




3.18. BOLA DE GUDE DE MASSINHA

Campos de Experiéncias

Corpo, gestos e movimentos (CG);
Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
(CG09)Exercitarosmovimentosnasbrincadeiras
de tradi¢do popular.

(ET14) Conhecer e/ou identificar as formas
geométricas nas diversas situagdes do cotidiano.
(ET15) Classificar objetos pela cor, tamanho,
forma, peso, entre outras caracteristicas.

Materiais
Massa de modelar de diversas cores.

Desenvolvimento da brincadeira
Inicieabrincadeiraexplorando os conhecimentos
prévios das criangas, perguntando se elas ja
brincaram de bolinha de gude. Em seguidq,
expligue como serd a brincadeira: com as
mdos, cada crianga fard as bolinhas de gude
de massinha e com os dedos tentardo acertar
outras bolinhas que estdo dispostas no chdo.
Possibilite que as criangas escolham as cores
das massinhas para fazer suas bolinhas de gude
e faga junto com elas. Feito isso, organize as
criangas e faga a primeira jogada. Estabelega a
ordem das jogadas e enfatize que o objetivo é
acertar a bolinha do colega.

Unidade Educacional

Creche Municipal Chico Mendes
Turma:

Grupo Il

Gestor:

Alyson Lopes

ADI:

Thomaz Jorddo




3.19. BOLINHA NO LABIRINTO

Campos de Experiéncias
Tracos, sons, cores e formas (TS);
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(TS11) Experimentar diferentes tipos de tinta, e
variados instrumentos (mdos, bucha sintética,
bucha vegetal, pincel de barba, trincha, entre
outros), para realizar pinturas sobre suportes
de diferentes texturas (papel madeira, 40Kkg,
papeldo, tecido, MDF, palha, azulejo, corpo, entre
outros) e em diferentes posi¢cdes (horizontal,
vertical, diagonal).

(CGO04) Explorar o sentido da visdo, percebendo,
no espago, objetos de formas, cores e tamanhos
diversos.

Materiais

Caixas de pizza ou outros tipos de caixas, tinta
colorida, diversos tipos de pincéis ou objetos para
pintura, tesoura sem ponta e massa de modelar.

Desenvolvimento da brincadeira

Inicie a brincadeira pintando as caixas com as
criangas. Possibilite que as criangas escolham
as cores para pintar as caixas. Apés a secagem,
recorte as paredes do labirinto e comece a
colagem. Ateng¢do: Ndo se esquega de fazer uma
abertura circular na saida do labirinto. Convide as
criangas para que fagam suas bolinhas de gude
com a massinha de modelar. As crian¢as deverdo
fazer a bolinha de massinha cair pela abertura.

Unidade Educacional

Creche Municipal Chico Mendes
Turma:

Grupo Il

Gestor:

Alyson Lopes

ADI:

Thomaz Jorddo




3.20. BOLA NA BANDEJA

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CGO04).Explorar o sentido da viséo, percebendo,
no espacgo, objetos de formas, cores e tamanhos
diversos.

(CGO08). Explorar diferentes formas de se
deslocar no espagco.

(CG10). Vivenciar o movimento, percebendo os
limites espaciais e corporais, em relagdo ao seu
préprio corpo e ao corpo do outro.

Materiais
Bolas, bandejas e bambolés.

Desenvolvimento da brincadeira

Oriente a crianga a pegar uma bola e coloque na
bandeja. Em seguida, pe¢a que ela caminhe em
linha reta até a linha de chegada, onde devera
colocar o maior numero possivel de bolas dentro
de um bambolé.

Unidade Educacional

Creche Municipal Mardénio Coelho
Turma:

Grupo Il

Professora:

Marinalda Silva




3.21. CANTA COMIGO

Campos de Experiéncias
Tracos, sons, cores e formas (TS);
Escuta, fala, pensamento e imaginagdo (EF).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(TS03) Perceber e identificar os sons produzidos
no cotidiano.

(EFO2) Desenvolver a linguagem oral, através
das interagdes e brincadeiras.

Materiais
Caixa musical, microfone e imagens referentes
as musicas.

Desenvolvimento da brincadeira
Organize as criangas sentadas em circulo e
pe¢a para tirarem uma imagem da caixa musical g
referente d musica que vdo cantar. '

Unidade Educacional

Creche Municipal Mardénio Coelho
Turma:

Grupo Il

Professora:

Marinalda Silva




3.22. VARAL DE BEXIGAS

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CGO05) Explorar movimentos de levantar,
caminhar, correr, pular, saltar, rodar,
puxar, empurrar, entre outros.

(CG18) Deslocar seu corpo no espago,
orientando- se por nogdes, como: em
frente, atrds, no alto, embaixo, dentro,
fora, entre outros, ao se envolver em
brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

Materiais
Colchonete, baldes e barbantes.

Desenvolvimento da brincadeira
Organize, previamente, os balées na
parede, prendendo-os com barbante.
Solicite que as criangas deitem no colchdo
e tentem pegar as bexigas com os pés.

Unidade Educacional

Creche Municipal Mardénio Coelho
Turma:

Grupo Il

Professora:

Marinalda Silva




3.23. BOLAS NA ARVORE

Campos de Experiéncias
Tracos, sons, cores e formas (TS).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(TS15) Identificar e/ou nomear a presenca das
linhas fisicas e grdficas e seus diferentes tipos
(curva, reta, quebrada, mista) e suas espessuras
(grossaq, fing, larga, estreita).

Materiais

Fita adesiva colorida, bolas plasticas ou bexigas,
fita dupla face e desenho de uma drvore na
parede.

Desenvolvimento da brincadeira

Prenda a fita adesiva colorida no chdo, fazendo
uma linha reta e no final faga uma pequena curva
no chdo. Peg¢a para a crianga escolher uma bola
na cor de sua preferéncia e leve-a andando por
cima da linha no chdo até a darvore para fixd-la.
Deixe a crianga andar com autonomia.

Unidade Educacional
Creche Municipal Sdo Jodo
Turma:

Grupo Il

Professora:

Ana Marta Dias




3.24. SAPO PULA PULA

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG);
Tragos, sons, cores e formas (TS).

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(CGO05) Explorar movimentos de levantar, caminhar,
correr, pular, saltar, rodar, puxar, empurrar, entre
outros.

(CGO06) Observar asimilaridade entre os movimentos
do seu corpo, e do corpo dos animais, dos elementos
da natureza, entre outros.

(CG18) Deslocar seu corpo no espago, orientando-
se por nogdes, como: em frente, atrds, no alto,
embaixo, dentro, fora, entre outros, ao se envolverem
brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
(TS10) Experimentar a colagem, como expressdo
artistica, usando diferentes materiais (papéis de
revistas, coloridos, sementes, areia, tampinhas,
folhas secas, flores secas, palitos, entre outros);
diferentes suportes (papel, papeldo, tecido, MDF,

palha, entre outros) e com diferentes tipos de cola
(branca, grude, silicone, tecido, isopor, entre outras).

Materiais
Desenho em papel cartolina do molde do sapo, ldpis ou giz de cor verde, cola, tampinhas de
garrafa pet, eldstico fino e tesoura sem ponta.

Desenvolvimento da brincadeira

Escolha uma musica que fale sobre sapo, cante com as criangas e construa com elas
sapinhos articulados de papel com eldstico. Com a ajuda de um adulto, peg¢a para a crianga
cortar um pedago de eldstico e furar a folha no meio para passar um pequeno pedago do
eldstico, colando-o do outro lado. Oriente a criang¢a a colar uma tampinha em cada pata
do sapo. Brinque com as criangas, puxando o eldstico para cima, fazendo o sapo sair do
chdo e com esse movimento de vai e vem, as tampinhas irdo bater no chdo fazendo o som
do pulo do sapo.

Dicas: Livro “O saco” (autores Ivan e Marcello - disponivel em https://www.youtube.com/
watch?v=NurKExu4iDY) e musica “Croc croc - o sapo pula, pula” (composicdo Rubens
Alexandre).

Unidade Educacional

Creche Municipal Ame as criangas
Turma:

Grupo Il

Professora:

Cristiane Maria da Hora




3.25. O CHAO E LAVA!

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG);
Escuta, fala, pensamento e imaginagdo (EF).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CG08) Explorar diferentes formas de se
deslocar no espago.

(CG10) Vivenciar o movimento, percebendo os
limites espaciais e corporais, em relagdo ao seu
préprio corpo e ao corpo do outro.

(EF06) Desenvolve a capacidade de escutar, em
situagodes de interagdes com o meio.

Materiais
Objetos que as criangas possam subir
(almofadas, papeléo, tatame, etc.).

Desenvolvimento da brincadeira

Organize o espago espalhando vdrios objetos
nos quais as criangas possam subir, como:
almofadas, papeldo, tatame, entre outros.
Inicie a brincadeira cantando com as criangas
e caminhando pelo espag¢o da sala, sem pisar
nos objetos. Combine com as criangas que um
adulto ird falar a qualquer momento “O chéao é
lava!” e quando isso acontecer, elas precisam
correr e subir nos objetos espalhados no chdo.

Unidade Educacional

Creche Municipal Chico Mendes
Turma:

Grupo Il

Gestor:

Alyson Lopes

ADI:

Thomaz Jorddo




3.26. PASSA A CORDA

Campos de Experiéncias

Corpo, gestos e movimentos (CG);
Espacos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CG05) Explorar movimentos de levantar,
caminhar, correr, pular, saltar, rodar, puxar,
empurrar, entre outros.

(CG10) Vivenciar o movimento, percebendo os
limites espaciais e corporais, em relagdo ao seu
préprio corpo e ao corpo do outro.

(ET23) Manipular, experimentar, organizar e
explorar o espag¢o por meio de experiéncias de
deslocamentos de si e dos objetos.

Materiais
Cordas, dois objetos (brinquedos), 6 cadeiras e
2 mesas.

Desenvolvimento da brincadeira

Organize duas filas com 3 cadeiras. Pegue uma
corda e amarre-a na Ultima cadeira de cada fila.
As criangas devem ir passando a corda entre os
encostos das cadeiras até o ponto de chegada
onde estd o objeto, alternando as mdos. Em
seguida, pe¢a que elas soltem a corda e peguem
o objeto/brinquedo.

Unidade Educacional
CMEI Jesus de Nazaré
Turma:

Grupo Il

Professora:

Glducia Nascimento




3.27. ALINHAVO

Campos de Experiéncias
O eu, o outro e o nés (EOQ);
Tracos, sons, cores e formas (TS).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
(EO17)Desenvolveraautonomia,compreendendo
as normas sociais, reconhecendo suas
conquistas e limitagdes.

(TS16) Identificar nos objetos e/ou nomear
a presen¢a das texturas fisicas e grdficas, e
explord-las em expressdes artisticas (desenho,
frotagem, colagem, entre outras), a partir
da observag¢do de objetos do cotidiano, dos
elementos da natureza, da figura humana e
das produgdes das artes visuais, entre outras

imagens.
(TS18) Interagir com produgdes visuais de
diferentes linguagens (pintura, desenho,

escultura, dentre outras), contextualizando-as,
a partir das suas experiéncias.

Materiais
La, emborrachado, papeldo e lapis hidrocor.

Desenvolvimento da brincadeira

Realize uma roda de conversa com as criangas
sobre os dacessoérios que podemos utilizar no
nosso corpo. Confeccione, através de uma
oficina, colares com os materiais da brincadeira.

Unidade Educacional

Creche Escola Coelhinho Pensante
Turma:

Grupo Il

Professora:

Vivianne Lima




3.28. CAMINHO

Campos de Experiéncias

O eu, o outro e o nés (EOQ);

Corpo, gestos e movimentos (CG);
Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EO19) Ampliar relagdes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participagdo e
cooperagdo.

(CGO01) Identificar, no seu corpo, as partes que se
movimentam, e os limites, exprimindo emogodes,
necessidades e desejos.

(CGO08) Explorar diferentes formas de se
deslocar no espago.

(ET11) Conhecer e/ou realizar a contagem oral
em contextos diversos.

Materiais
Livro “Lila e Sibila vdo & praia”, dado com os
numeros e quantidades, trilha no chdo.

Desenvolvimento da brincadeira

Inicialmente, realize a leitura do livro “Lila e Sibila
vdo a praia”. Em seguida, convide as criang¢as
para brincar e fazer o percurso até o mar.
Desenhe o percurso no chdo (tipo a brincadeira
“"Amarelinha"). Cada crian¢ca deve escolherum(a)
amigo/a que deve jogar o dado, o qual indicard
quantas vezes deverd saltar para chegar ao mar.

Unidade Educacional

Creche Escola Coelhinho Pensante
Turma:

Grupo Il

Professora:

Vivianne Lima




3.29. EQUILIBRANDO A BOLINHA

Campos de Experiéncias

Corpo, gestos e movimentos (CG);
Tracos, sons, cores e formas (TS);
Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(CG18) Deslocar seu corpo no espago, orientando-
se por nog¢des, como: em frente, atrds, no alto,
embaixo, dentro, fora, entre outros, ao se envolverem
brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.
(TS14) Identificar nos objetos e/ou nomear, a
partir de observagdo de objetos do cotidiano, dos
elementos da natureza, da figura humana e das
produgdes das artes visuais, entre outras imagens, a
presenc¢a das cores e algumas de suas classificagdes
(primdrias, secunddrias, quentes e frias) e explord-
las em expressdes artisticas bidimensionais e/ou
tridimensionais.

(ET15) Classificar objetos pela cor, tamanho, forma,
peso, entre outras caracteristicas.

Materiais
Caixa de papeldo, rolo de papel aluminio ou filme e
bolas coloridas.

Desenvolvimento da brincadeira
Pegue bolinhas nas cores primdrias (azul, amarela e verme e explique a crianga
que ela devera colocar a bolinha sobre o rolo de papel aluminio ou filme (que servird
como bast&o) da mesma cor, equilibrando-a e levando-a até a caixa que possui
quatro aberturas pintadas nas mesmas cores primdrias. A crian¢a deverd colocar
a bolinha na abertura colorida correspondente. Faga também uma abertura na
cor verde e disponibilize uma bolinha verde. Esta brincadeira possibilita a crianga
desenvolver o equilibrio, além de classificar objetos e diferenciar cores.

Unidade Educacional
Creche Municipal Vinde a Mim as Criancinhas
Turma:

Grupo Il
Coordenadora Pedagégica:
Roberta Souza




3.30. TAPETE DE PEGADAS

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG);
O eu, o outro e o nés (EO).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CG10) Vivenciar o movimento, percebendo os
limites espaciais e corporais, em relagdo ao seu
proprio corpo e ao corpo do outro.

(CGO05) Explorar movimentos de levantar,
caminhar, correr, pular, saltar, rodar, puxar,
empurrar, entre outros.

(EO17)Desenvolver a autonomia, compreendendo
as normas sociais, reconhecendo suas
conquistas e limitagdes.

Materiais
Papeldo, tinta, bolas coloridas e rolo de papel.

Desenvolvimento da brincadeira

Organize o espag¢o onde serd realizada a
brincadeira e combine as regras com o grupo.
Explique as criangas que elas irdo pular de
acordo com o desenho colocado no chdo (tipo
uma “Amarelinha” com pisadas coloridas) e que,
ao final, colocardo bolas coloridas em cima dos
rolos de papel combinando-os com as cores das
bolas.

Unidade Educacional

CMEI Ana Rosa Falcdo de Carvalho
Turma:

Grupo Il

Professora:

Simoénia Galdino




3.31. PINTURA DE ARTISTA

Campos de Experiéncias

O eu, o outro e o nés (EOQ);

Corpo, gestos e movimentos (CG);
Tracos, sons, cores e formas (TS).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EO18) Interagir com criangas da mesma faixa
etdria, e com adultos, ao explorar espagos,
materiais, objetos e brinquedos.
(CGO04)Explorarosentidodavisdo, percebendo,
no espac¢o, objetos de formas, cores e tamanhos
diversos.

(TS11) Experimentar diferentes tipos de tinta, e
variados instrumentos (mdos, bucha sintéticq,
bucha vegetal, pincel de barba, trincha, entre
outros), para realizar pinturas sobre suportes
de diferentes texturas (papel madeira, 40Kkg,
papeldo, tecido, MDF, palha, azulejo, corpo,
entre outros) e em diferentes posigdes
(horizontal, vertical, diagonal).

(TS18) Interagir com produgdes visuais de
diferentes linguagens (pintura, desenho,
escultura, dentre outras), contextualizando-as,
a partir das suas experiéncias.

(TS19) Conhecer alguns aspectos da histéria
de vida de diferentes autores(as) de produgdes
visuais e seus processos de produgdo.

(TS20) Utilizar, adequadamente, os materiais
de leitura deimagens e o fazer artistico, zelando
pelos ambientes de trabalho.

(TS21) Revelar a identidade expressiva, ao
produzir Artes Visuais, como autor(a) das suas
produgdes.




Materiais
Papeléo, tinta, pincel e quadros de um(a) artista.

Desenvolvimento da brincadeira
Apresente a(s) obra(s) de um/uma artista e
informagdes sobre o/a mesmo(a), realizando a
leitura de imagens junto com as criangas. Pergunte
o que elas visualizam nas telas e, em seguidaq,
proponhaque, emdupla, realizemumalinda pintura
inspiradas nas telas que foram apresentadas.

Unidade Educacional
CMEI Coelhinho Pensante
Turma:

Grupo Il

Professora:

Vivianne Lima




3.32. RASGA E COLA

Campos de Experiéncias
Tracos, sons, cores e formas (TS).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento
(TS10) Experimentar a colagem, como expressdo A&
artistica, usando diferentes materiais (papéis de [ %
revistas, coloridos, sementes, areia, tampinhas, ¥
folhas secas, flores secas, palitos, entre outros),
diferentes suportes (papel, papeléo, tecido,
MDF, palha, entre outros) e com diferentes tipos
de cola (branca, grude, silicone, tecido, isopor,
entre outras).

Materiais
Tiras coloridas de papel crepom, cola e cartolina.

Desenvolvimento da brincadeira

Organize as criangas e pe¢a que sentem em
circulo. Em seguida, ofereg¢a tiras de papel
crepom, pedindo que elas rasguem e depois
fagam uma colagem na cartolina com um tema
livre.

Unidade Educacional

Creche Municipal Mardénio Coelho
Turma:

Grupo Il

Professora:

Marinalda Silva




3.33. EMPILHANDO COPOS

Campos de Experiéncias
O eu, o outro e o nés (EOQ);
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EO19). Ampliar relagdes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participagdo e
cooperagdo.

(CG18) Deslocar seu corpo no espago,
orientando- se por nogdes, como: em frente,
atrds, noalto,embaixo, dentro, fora, entre outros,
ao se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.

Materiais
Copos de requeijdo com tampa.

Desenvolvimento da brincadeira

Oriente as criangas a colocarem os copos de
requeijdo tampados um sobre o outro, até
conseguirem empilhar a maior quantidade de
copos possivel, sem deixar cair.

Unidade Educacional

Creche Municipal Mardénio Coelho
Turma:

Grupo Il

Professora:

lana Santos




3.34. LACA CADEIRA

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CGO05) Explorar movimentos de levantar,
caminhar, correr, pular, saltar, rodar, puxar,
empurrar, entre outros.

(CG18) Deslocar seu corpo no espago,
orientando- se por nogdes, como: em frente,
atrds, noalto,embaixo, dentro, fora, entre outros,
ao se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.

Materiais
Bambolés e cadeiras.

Desenvolvimento da brincadeira
Oriente cada crianga a tentar lan¢ar o bambolé
e acertar a cadeira.

Unidade Educacional

Creche Municipal Mardénio Coelho
Turma:

Grupo Il

Professora:

Marinalda Silva




3.35. PASSA A BOLA

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CG18) Deslocar seu corpo no espago,
orientando- se por nogdes, como: em frente,
atrds, noalto,embaixo, dentro, fora, entre outros,
ao se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.

Materiais
Bambolé e bolas.

Desenvolvimento da brincadeira

Solicite que as criangas deitem no chdo e
coloque, aoladodacriangade cadaextremidade,
bambolés. Em um deles coloque bolas coloridas e
deixe o outro bambolé vazio. Em seguida, comece
a brincadeira e pega para a crianga que estd ao
lado dos bambolés com as bolinhas passar as
bolas entre elas, uma a uma, até chegar a ultima
criang¢a, que colocard as bolinhas no bambolé
que estd na sua extremidade.

Unidade Educacional

Creche Municipal Mardénio Coelho
Turma:

Grupo Il

Professora:

Marinalda Silva




3.36. RAPEL PEDAGOGICO

Campos de Experiéncias

Corpo, gestos e movimentos (CG);
Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CGO05) Explorar movimentos de levantar,
caminhar, correr, pular, saltar, rodar, puxar,
empurrar, entre outros.

(CG10) Vivenciar o movimento, percebendo os
limites espaciais e corporais, em relagdo ao seu
proprio corpo e ao corpo do outro.

(CG18) Deslocar seu corpo no espago,
orientando-se por nogdes, como: em frente,
atrds, no alto, embaixo, dentro, fora, etc., ao
se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.

(ET23) Manipular, experimentar, organizar e
explorar o espago por meio de experiéncias de
deslocamentos de si e dos objetos.

Materiais
Corda

Desenvolvimento da brincadeira

Delimite o ponto de chegada e o de partida.
Prenda a corda em um objeto robusto que serda
considerado o ponto de chegada. As criangas
devem usar a for¢a do corpo para se deslocarem
do ponto de partida ao ponto de chegada da
corda, segurando-a sem soltar.

Unidade Educacional
CMEI Jesus de Nazaré
Turma:

Grupo Il

Professora:

Glducia Nascimento




3.37. CAIXA MAGICA

Campos de Experiéncias

Tracos, sons, cores e formas (TS);
Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(TS17) Verbalizar e/ou expressar sensagdes
de prazer, e/ou de insatisfagdo, ao explorar,
sensorialmente, os diferentes materiais.

(TS22) Perceber e reconhecer o valor estético
dos objetos no cotidiano.

(ET15) Classificar objetos pela cor, tamanho,
forma, peso, entre outras caracteristicas.
(ET19) Identificar relagdes espaciais (dentro e
fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre, do
lado e outros).

Materiais
Caixa decorada, objetos diversos e pano para
vendar os olhos da crianga.

Desenvolvimento da brincadeira

Realize uma roda de conversa para explicar as
criangas como se dard a brincadeira. Apresente
a caixa mdgica, contendo vdrios objetos dentro
(objetos de vdrios tamanhos, formas e cores).
Vende os olhos das criangas, uma por vez, para
colocarem a mdo dentro da caixa e, ao retirarem
um dos objetos, descobrirem o que é.

Unidade Educacional

Creche Municipal Waldir Savluchinske
Turma:

Grupo Il

Professora:

Lindalva Silva




3.38. VERDES, AZUIS E VERMELHINHAS

Campos de Experiéncias
Tracos, sons, cores e formas (TS);
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(CGO04). Explorar o sentido da viséo, percebendo,
no espago, objetos de formas, cores e tamanhos
diversos.

(TS14) Identificar nos objetos e/ ou nomear, a
partir da observagdo de objetos do cotidiano,
dos elementos da natureza, da figura humana
e das produgdes das artes visuais, entre outras
imagens; a presen¢a das cores e algumas de suas
classificagdes (primdrias, secunddrias, quentes
e frias) e explord-las em expressdes artisticas,
bidimensionais e/ou tridimensionais.

Materiais
Livro literdrio "Verdes, azuis e vermelhinhas”,
bolinhas coloridas em gel, potes de pldstico,
canudos de papeldo, pop-it e pinga de material
reciclavel.

Desenvolvimento da brincadeira

Antes de iniciar a brincadeira, conte a histéria
“"Verdes, azuis e vermelhinhas” (autora: Vera
Lacia Dias). Em seguida, proporcione a crianga
a exploragdo de diversos tipos de bolinhas: de
gel, de isopor. A brincadeira tem duas etapas.
Durante a primeira, peg¢a a crianga que coloque
no pop-it as bolinhas em gel, uma por vez,
independentemente da relagdo das cores,
utilizando a pinga de material reciclavel e
preenchendo cada espag¢o do pop-it com uma
bolinha. Em seguida, pe¢a que ela separe as
bolinhas de acordo com as cores, utilizando um
tubo de papeldo.

Unidade Educacional

Creche Municipal Flor do Bairro da Guabiraba
Turma:

Grupo Il

Professora:

Alessandra Albuquerque




3.39. CORRIDA DE COPOS

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG);
O eu, o outro e o nés (EO).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CGO05) Explorar movimentos de levantar,
caminhar, correr, pular, saltar, rodar, puxar,
empurrar, entre outros.

(CG18) Deslocar seu corpo no espago,
orientando- se por nogdes, como: em frente,
atrds, no alto, embaixo, dentro, fora, entre
outros, ado se envolver em brincadeiras e
atividades de diferentes naturezas.

(EO18) Interagir com criangas da mesma
faixa etdria, e com adultos, ao explorar
espagos, materiais, objetos e brinquedos.

Materiais
Copos de requeijdo e bambolés.

Desenvolvimento da brincadeira

Organize o espago em que serd realizada
a brincadeira, colocando alguns bambolés
numa extremidade e os copos de requeijdo
em outra. Explique das criangas como
ocorrerd a brincadeira. Elas deverdo correr
uma distdncia determinada para colocar os
copos de requeijdo, um por vez, dentro dos
circulos formados por bambolés.

Unidade Educacional

Creche Municipal Mardénio Coelho
Turma:

Grupo Il

Professora:

lana Santos




3.40. UM DIA DE COZINHEIRO/A

Campos de Experiéncias

O eu, o outro e o nés (EOQ);

Corpo, gestos e movimentos (CG);
Espacgos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EO11) Reconhecer e valorizar atitudes
e comportamentos favordveis da saude
(alimentagdo, higiene pessoal, espago onde vive,
entre outros).

(CGO03) Explorar o sentido do olfato, utilizando
estimulos, como encher um baldo, cheirar uma
flor, soprar uma vela, entre outros.

(ETO5) Explorar relagdes de causa e efeito
(transbordar, tingir, misturar, mover e remover,
etc.) na interagdo com o mundo fisico, fazendo
descobertas.

(ET11) Conhecer e/ou realizar a contagem oral
em contextos diversos.

(ET12) Utilizar elementos associados &
quantificagdo, & orientagdo, a ordenagdo de
materiais em situa¢oes diversas.

(ET17) Conhecer e compreender nog¢des de
espago, de lateralidade (entre, dentro e foraq;
em cima, embaixo, acima, abaixo, perto, longe e
outros).

(ET20) Explorar e descrever semelhangas
e diferencas entre as caracteristicas e
propriedades dos objetos (textura, espessuraq,
tamanho).




Materiais
Milho, ingredientes para bolo de milho e
eletrodomésticos necessdrios.

Desenvolvimento da brincadeira

Organize “sacolas magicas” e coloque dentro
delas alguns ingredientes a serem utilizados na
atividade (em uma sacola, vocé poderd colocar
o milho inteiro com a casca, o milho debulhado;
em outra sacola, trigo ou aglcar etc.). Pega a
crianga para descobrir, por meio do tato, o que
tem dentro das sacolas e, ao fazer isso, deverd
tocar novamente e sentir a textura. Faga alguns
questionamentos: "Podemos ingerir tal alimento
com a casca? E o que podemos fazer com este
alimento?”. Solicite que as criangas descasquem
o milho e, por fim, preparem juntos um delicioso
bolo. Apresente para as criangas a receita
utilizada, colocando-a em um cartaz que fique &
altura delas. Também destaque a quantidade e
nome dos ingredientes usados.

Unidade Educacional
CMEI Coelhinho Pensante
Turma:

Grupo Il

Professora:

Vivianne Lima




4. BRINCADEIRAS -
PRE-ESCOLA

GRUPOSIVEYV




Para as turmas de Pré-escola (Grupos Infantis IV e V), as
brincadeiras apresentadas incentivam o desenvolvimento
infantil a partirde vivéncias lddicas que possibilitam diversas
aprendizagens, entre elas:

* a percep¢do dos limites de espago e do proprio
corpo;

* as relagdbes de comparagdo entre objetos,
observando suas propriedades e caracteristicas;

* a percepg¢do de semelhangas e diferengas entre
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
tamanho, cores);

e a exploragdo de materiais variados (argila, caixas,
garrafas pet e outros);

* acontagem oral;

* as nog¢oes de espago e de lateralidade;

e os conceitos bdsicos de tempo (agora, antes,
depois, rapido, lento);

* oreconhecimento da escrita do préprio nome e dos
colegas;

* asrelagodes entre leitura e escritq;

* odesenvolvimento da autonomia e da compreensdo
de normas, no contexto das brincadeiras.

Compreende-se que as brincadeiras, relacionadas com
as possibilidades de aprendizagens necessitam assumir
uma pratica pedagdgica sistematizada, por meio de um
planejamento pedagdgico, ser inseridas em projetos
diddaticos que surgem a partir das motivagodes e interesses
das criangas e ser mediadas pelo(a) professor(a) e demais
profissionais que atuam na Educag¢do Infantil.

Secretaria de
Educagdo

S

\itslJ

ECIFE

PREFEITURA




4.1. AMARELINHA AFRICANA

Campos de Experiéncias

O eu, o outro e o nés (EOQ);

Corpo, gestos e movimentos (CG);
Espacgos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EOO01) Identificar diferencas e semelhancas nas - ' oo
formas de organizagdo social. _ S
(EO13) Interagir com diferentes materiais que 3
contemplem a diversidade étnico-racial, de
género, de geragdo e de pessoas comdeficiéncia.
(EO15) Participar de vivéncias éticas e estéticas,
com outras criangas e grupos culturais, que
alarguem padrdes de referéncia e de identidade Sk
no didlogo, e reconhecimento da diversidade. pre
(CGO05) Explorar movimentos de levantar, 4 1 Willda
caminhar, correr, pular, saltar, rodar, puxar,

empurrar, entre outros.

(CG10) Vivenciar o movimento, percebendo os

limites espaciais e corporais, em relagdo ao seu

proprio corpo e ao corpo do outro.

(ET11) Conhecer e/ou realizar a contagem oral

em contextos diversos.

(ET14) Conhecer e/ou identificar as formas

geométricas nasdiversas situagdes do cotidiano.

(ET17) Conhecer e compreender nog¢des de

espago, de lateralidade (entre, dentro e foraq,

em cima, embaixo, acima, abaixo, perto, longe e

outros).

(ET18) Utilizar conceitos bdsicos de tempo

(agora, antes, durante, depois, ontem, hoje,

amanhd, lento, rdpido, depressa, devagar).

(ET25) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e

fluxos nas interag¢des e brincadeiras (em dancas,

balangos, escorregadores, entre outros).




Materiais
Fitas coloridas e aparelho de som.

Desenvolvimento da brincadeira

Delimite o espago da Amarelinha: um grande
quadrado contendo 4 quadrados pequenos (4x4).
Ensine as criangas as regras do jogo: as criangas
ficam em fila do lado esquerdo da amarelinha.
A primeira crian¢a inicia, seguindo o ritmo da
musica, entrando com um pulo, colocando um pé
em cada quadrado, indo no sentido da esquerda
para a direita e retornando & posigdo inicial, a
esquerda da amarelinha, sempre pulando. Ao
chegar na posigdo inicial, a crianga que estd
dentro da amarelinha salta para os quadrados
da linha da frente e a préxima crianga da fila
deve saltar junto para entrar na amarelinha. A
partir deste momento, as criangas devem se
movimentar de maneira sincronizada: movendo-
se nas colunas da linha que estdo, indo sempre
da esquerda para a direita e voltando & posi¢gdo
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inicial, & esquerda da amarelinha. Sempre que os participantes voltam & posigdo
inicial, saltam para a préxima linha da amarelinha e seguem os mesmos passos até
que a primeira criang¢a salte para fora da amarelinha. As demais criangas seguem
o movimento até que todas tenham saido da amarelinha. Essa brincadeira tem um
ritmo préprio que marca os movimentos que é a musica disponivel no link: https://

www.youtube.com/watch?v=sohf_4Zjpmo
“Minué, minué, le gusta la dance.
Le gusta la dancé, la dang¢a, minué”

DICA: executar a brincadeira em grupos menores para facilitar o desenvolvimento

da atividade.

Unidade Educacional

CMEI Nosso Senhor Jesus do Bonfim
Turma:

Grupo IV

Professora:

Ainoan Rocha de Paula




4.2. COLAGEM COM ELEMENTOS

NATURAIS

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG);
Tracos, sons, cores e formas (TS).

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(CG04) Explorar o sentido da visdo, percebendo,
no espag¢o, objetos de formas, cores e tamanhos
diversos.

(TS10) Experimentar a colagem, como expressdo
artistica, usando diferentes materiais (papéis
de revistas, papéis coloridos, sementes, areiq,
tampinhas, folhas secas, flores secas, palitos, entre
outros), diferentes suportes (papel, papeléo, tecido,
MDF, palhq, entre outros) e com diferentes tipos de
cola (branca, grude, silicone, tecido, isopor, entre
outras).

(TS14) Identificar nos objetos e/ou nomear, a
partir da observag¢do de objetos do cotidiano, dos
elementos da natureza, da figura humana, e das
produg¢des das artes visuais, entre outras imagens;
a presen¢a das cores.

Materiais
Cartolina, elementos naturais (areia, folhas secas,
pedrinhas, etc.) e cola.

Desenvolvimento da brincadeira

Colete com as criangas elementos naturais que
podem ser encontrados nos espagos internos e
externos da unidade educacional. Em seguida,
observe e investigue as caracteristicas do que
fora coletado. Ao final da coleta e observagdo,
proponha que as criangas fagam uma colagem com
os elementos que mais despertaram seu interesse.

Unidade Educacional

CMEI Professor Paulo Rosas
Turma:

Grupo V

Professora:

Virginia Maria Bandeira




4.3. PINTURA COM ELEMENTOS

NATURAIS

Campos de Experiéncias
Tracos, sons, cores e formas (TS).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(TS11) Experimentar diferentes tipos de tinta e
variados instrumentos (mdos, bucha sintética,
bucha vegetal, pincel de barba, trincha, entre
outros), para realizar pinturas sobre suportes
de diferentes texturas (papel madeira, 40kg,
papeldo, tecido, MDF, palha, azulejo, corpo, entre
outros) e em diferentes posi¢gdes (horizontal,
vertical, diagonal).

Materiais
Papel A3 (ou outro que dispuser), dgua, depdsito
pldstico, argila e pincel.

Desenvolvimento da brincadeira

Organize a turma em grupos e distribua os
papéis. Pe¢a para as criangas misturarem a
argila com dgua e, a partir da argila, extrairem
tinta para sua produg¢do com tema livre.

Unidade Educacional

CMEI Professor Paulo Rosas
Turma:

Grupo IV

Professora:

Juliana Maria de Lima




4.4. TUDO BEM SER DIFERENTE

Campos de Experiéncias
O eu, o outro e o nés (EOQ);
Escutq, fala, pensamento e imaginagdo (EF).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EO10) Conhecer e/ou identificar as
caracteristicas do corpo humano.

(EO12) Reconheceraidentidade, apartirdogrupo
social de pertenga, valorizando e respeitando as
diferencas.

(EO13) Interagir com diferentes materiais que
contemplem a diversidade étnico-racial, de
género, de geragdo e de pessoas comdeficiéncia.
(EF24) Reconhecer imagens de si, e dos demais
do seu grupo, fazendo relagdo com o nome de
cada um.

Materiais
Livro "Tudo bem ser diferente”, caixa surpresa
com espelho, cartolina e l4pis de cor.

Desenvolvimento da brincadeira

Antes de iniciar a brincadeirq, leia o livro “Tudo
bem ser diferente” (Autor: Todd Parr), seguido do
manuseio e observagéo da caixa surpresa (com
um espelho dentro), com a qual cada crianga
ird descrever o que vé e convidar um/a amigo(a)
para olhar junto com ele/ela, nomeando tudo
o que vé. Reflita, junto das criangas, sobre as
diferengcas que existem entre eles/elas. Apés a
brincadeira, produza um cartaz contendo um
espelho com a fotografia de cada crianga.

Unidade Educacional
CMEI Coelhinho Pensante
Turma:

Grupo IV

Professora:

Renata Barboza




4.5. MODELAGEM

Campos de Experiéncias
O eu, o outro e o nés (EOQ);
Escutq, fala, pensamento e imaginagdo (EF).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EO11) Reconhecer e valorizar atitudes
e comportamentos favordveis da saude
(alimentagdo, higiene pessoal, espago onde vive,
entre outros).

(TS12) Produzir esculturas, através de diferentes
procedimentos (modelar, aglutinar, aglomerar,
empilhar, retirar, entre outros), explorando
variados materiais (argila, papel maché, massa
de modelar, massa de biscuit, caixas, latas,
garrafas, tubos de papeldo, tampas, CDs, entre
outros).

Materiais
Massa de modelar e argila.

Desenvolvimento da brincadeira

Organize uma roda de conversa com as criangas
e proporcione momentos de relato dos alimentos
que consideram sauddveis. Em seguida, pe¢a
para elas modelarem suas frutas prediletas
com massa de modelar e com a argila fagam os
pratos.

Unidade Educacional
CMEI Coelhinho Pensante
Turma:

Grupo IV

Professora:

Rebeka Gomes




4.6. MAO NA MASSA

Campos de Experiéncias

Tracos, sons, cores e formas (TS);
Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(TS11) Experimentar diferentes tipos de tinta e
variados instrumentos (mdos, bucha sintética,
bucha vegetal, pincel de barba, trincha, entre
outros), para realizar pinturas sobre suportes
de diferentes texturas (papel madeira, 40kg,
papeldo, tecido, MDF, palha, azulejo, corpo, entre
outros) e em diferentes posi¢gdes (horizontal,
vertical, diagonal).

(TS17) Verbalizar e/ou expressar sensagdes
de prazer, e/ou de insatisfagdo, ao explorar,
sensorialmente, os diferentes materiais.

(ETO5) Explorar relagdes de causa e efeito
(transbordar, tingir, misturar, mover e remover,
etc.) na interagdo com o mundo fisico, fazendo
descobertas.

(ET11) Conhecer e/ou realizar a contagem oral
em contextos diversos.

(ET19) Identificar relagdes espaciais (dentro e
fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre, do
lado e outros).

(ET20) Explorar e descrever semelhangas
e diferencas entre as caracteristicas e
propriedades dos objetos (textura, espessuraq,
tamanho).




Materiais
Trigo, sal, éleo, dgua e anilina comestivel.

Desenvolvimento da brincadeira

Convide as criang¢as a colocarem "as mdos na
massa”, percebendo os ingredientes e suas
quantidades. Cada crianga deve utilizar as mdos
para misturar os ingredientes e produzir sua
massa de modelar. Por fim, pergunte a crianga a
cor preferida e coloque a anilina correspondente.

Unidade Educacional
CMEI Coelhinho Pensante
Turma:

Grupo IV

Professora:

Renata Barboza




4.7. BRINCADEIRA DAS POSICOES

Campos de Experiéncias
O eu, o outro e o nés (EOQ);
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EO19) Ampliar relagées interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participagdo e
cooperagdo.

(CGO1) Identificar, no seu corpo, as partes que se
movimentam, e os limites, exprimindo emogodes,
necessidades e desejos.

Materiais
Imagem de pessoas em posi¢gdes diversas e
caixa de som com musica.

Desenvolvimento da brincadeira

Prepare, previamente, fotografias ou imagens
que mostrem diversas posi¢des corporais para
serem imitadas pelas criangas. Elas irdo dangar
ao som de uma musica animada. Quando a
musica parar, as criangas deverdo imitar a
posi¢gdo sugerida na imagem ou na fotografia
mostrada a elas.

Unidade Educacional

Escola Municipal Ladjane Bandeira
Turma:

Grupo IV

Professora:

Iria Maria Filha




4.8. PASSAR ENTRE O BAMBOLE

Campos de Experiéncias
O eu, o outro e o nés (EOQ);
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EO18) Interagir com criangas da mesma faixa
etdria, e com adultos, ao explorar espagos,
materiais, objetos e brinquedos.

(CG10) Vivenciar o movimento, percebendo os
limites espaciais e corporais, em relagdo ao seu
proprio corpo, e ao corpo do outro.

Materiais
Bola, bambolés, cadeiras, fita adesiva, pompom
e rolo de papel higiénico.

Desenvolvimento da brincadeira

Convide as criangas a fazerem um jogo de
adivinhag¢do. Abrincadeirainicia com ascriangas
indicando o tipo de forma geométrica que lembra
o bambolé. Elas também contardo quantos
bambolés estdo dispostos para realizar essa
brincadeira. Em seguida, convide as criangas
para o desafio de equilibrar o pompom no rolo de
papel higiénico, passando entre o bambolé sem
deixar a bolinha cair no chdo.

Unidade Educacional

Escola Municipal Ladjane Bandeira
Turma:

Grupo V

Professora:

Taciana Santos




4.9. CORRIDA DE BAMBOLES

Campos de Experiéncias

O eu, o outro e o nés (EOQ);

Corpo, gestos e movimentos (CG);

Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EO19) Ampliar relagées interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participagdo e
cooperagdo.

(CG18) Deslocar seu corpo no espago,
orientando-se por nogdes, como: em frente,
atrds, no alto, embaixo, dentro, fora, etc., ao
se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.

(ET17) Conhecer e compreender nog¢des de
espago, de lateralidade (entre, dentro e foraq,
em cima, embaixo, acima, abaixo, perto, longe e
outros).

Materiais
Bambolés e espaguetes de espuma.

Desenvolvimento da brincadeira

Organize as criangas, formando dois grupos com
o mesmo quantitativo de estudantes. Escolha
duas criangas de cada grupo para segurarem as
extremidades do espaguete. Organize, em cada
grupo, uma fila com as demais criangas. Em uma
das extremidades, distribua cinco bambolés. Ao
sinal de largada, uma crianga, por vez, deverd
conduzir um bambolé até a outra extremidade
através do espaguete.

Unidade Educacional

Creche Escola Recife Professor Ariano Vilar Suassuna
Turma:

Grupo IV

Professora:

Maria Salete Leite




4.10. CACA AO TESOURO

Campos de Experiéncias
O eu, o outro e o nés (EO);
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(EO05) Utilizar o didlogo como uma forma de
comunicag¢do, bem como naresolugdo de conflitos.
(EO18) Interagir com criangas da mesma faixa
etdria, e com adultos, ao explorar espagos,
materiais, objetos e brinquedos.

(EO19) Ampliar relagdes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participagdo e
cooperagdo.

(CG18) Deslocar seu corpo no espago, orientando-
se por nogdes, como: em frente, atrds, no alto,
embaixo, dentro, fora, entre outros, ao se envolver
em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

Materiais

Bau, luneta, pirulitos, moedas de chocolate,
lencinhosde TNT, tapa-olhoscomcartolinaguache,
mapa com pistas, placas com informagdes e um
livro de literatura infantil que aborde a temdatica
envolvendo piratas.

Desenvolvimento da brincadeira

Antes de iniciar a brincadeirq, leia ou conte a histéria da literatura infantil escolhida
sobre piratas. Para a brincadeira, use um bad com pirulitos e moedas de chocolate.
Organize os lencinhos de cabega e os tapa-olhos de papel guache. Divida as criangas
em grupos. Utilize um mapa com pistas e espalhe placas por vdrios lugares da unidade
educacional (biblioteca, jardim, horta, refeitério, pdtio etc.). Leia as pistas para as
criangas e conduza-as ao ponto final da brincadeira.

Unidade Educacional

Escola Municipal Milton AlImeida dos Santos
Turma:

Grupos IVEV

Professora:

Kénya Fabiola Santos

Coordenadora Pedagégica:

Aila Bezerra




4.11. PULANDO COMO COELHINHOS

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CGO05) Explorar movimentos de levantar,
caminhar, correr, pular, saltar, rodar, puxar,
empurrar, entre outros.

(CG18) Deslocar seu corpo no espago,
orientando-se por nog¢des como: em frente,
atrds, no alto, embaixo, dentro, fora, etc., ao
se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.

Materiais
Bambolés.

Desenvolvimento da brincadeira

Organize os bambolés em forma de circulo.
Cada bambolé serd uma “toca de coelho” e em
cada um sé poderd ficar uma crianga. Escolha
um/a estudante para ficar no centro do circulo
de bambolés para dar o comando: “O coelho
saiu da toca!”. Os/As estudantes deverdo trocar
de lugar/toca pulando como coelhinhos. O/A
estudante que ficar sem toca, fard o préximo
comando e a brincadeira continuard.

Unidade Educacional

Escola Municipal Professor Mauro Mota
Turma:

Grupos VeV

Professoras:

Euridici Silva e Fabiana Dantas




4.12. BOLAS NA CAIXA

Campos de Experiéncias

O eu, o outro e o nés (EOQ);

Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacdes (ET);

Corpo, gestos e movimentos (CG).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EO08) Registrar, convencionalmente ou ndo,
semelhangas e diferengas entre objetos e seres
da natureza.
(EO17)Desenvolveraautonomia,compreendendo
as normas sociais, reconhecendo suas
conquistas e limitagdes.

(ET15) Classificar objetos pela cor, tamanho,
forma, peso, entre outras caracteristicas.
(ET19) Identificar relagdes espaciais (dentro e
fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre, do
lado e outros).

(CGO05) Explorar movimentos de levantar,
caminhar, correr, pular, saltar, rodar, puxar,
empurrar, entre outros.

Materiais
Bolas de papel crepom de diversos tamanhos e caixas coloridas.

Desenvolvimento da brincadeira

Produza com as criangas as bolas de papel crepom colorido, a fim de serem
arremessadas nas caixas. Cada bola deverd cair dentro da caixa com a cor
correspondente.Secairfora,acriangadevejogarnovamente comumdistanciamento
diferente. Pode-se organizar as atividades em grupos na sala e fazer como uma
gincana, estabelecendo pontua¢des de acordo com os tamanhos das bolas, as
cores, entre outros. Organize os grupos por cores e, ao final da brincadeira, elabore
uma tabela e/ou um grdfico com a pontuagdo das equipes.

Unidade Educacional

Escola Municipal Casardo do Barbalho
Turma:

Grupos VeV

Coordenadora Pedagégica:

Barbara Silva




4.13. JOGO DAS CORES

Campos de Experiéncias

Corpo, gestos e movimentos (CG);

Tracos, sons, cores e formas (TS);

Escuta, fala, pensamento e imaginagdo (EF).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CGO07) Explorar o sentido da visdo, percebendo,
no espago, objetos de formas, cores e tamanhos
diversos.

(TS13) Identificar e/ou nomear a presen¢a das
formas geométricas e explord-las em expressoes
artisticas, sejam elas figurativas e/ou abstratas,
a partir da observagdo de objetos do cotidiano,
dos elementos da natureza, da figura humana,
das produg¢des das artes visuais, entre outras
imagens.

(EFO2) Desenvolver a linguagem oral, através
das interagdes e brincadeiras.

Materiais

Circulos ou bolas coloridas de papel, uma base
impressa como modelo para seguir a sequéncia
(padrdo do que serd solicitado) e fita adesiva.

Desenvolvimento da brincadeira

Distribua os circulos ou bolas coloridas ds
criangas e anexe o modelo a ser seguido no
quadro. Por intermédio do material anexado,
pe¢a que a crianga faga a correspondéncia
daquela cor, colocando o circulo ou bolinha de
acordo com o padrdo disponibilizado.

Unidade Educacional

Escola Municipal Santo Amaro Severino Gomes (BRIA)
Turma:

Grupo V

Professora:

Valquiria Peixoto




4.14. JOGANDO PETECA

Campos de Experiéncias

O eu, o outro e o nés (EO);

Tracos, sons, cores e formas (TS);

Escutq, fala, pensamento e imaginagéo (EF);

Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento
(EO13) Interagir com diferentes materiais que
contemplem a diversidade étnico-racial, de
género, de geragdo e de pessoas com deficiéncia.
(TS10) Experimentar a colagem, como expressdo
artistica, usando diferentes materiais (papéis de
revistas, coloridos, sementes, areia, tampinhas,
folhas secas, flores secas, palitos, entre outros),
diferentes suportes (papel, papeléo, tecido, MDF,
palha, entre outros) e com diferentes tipos de
cola (branca, grude, silicone, tecido, isopor, entre
outras).

(EFO2) Desenvolver a linguagem oral, através das
interagdes e brincadeiras.

Materiais

Emborrachados coloridos ou TNT, sementes
ou areia (para dar um pouco de peso & peteca
confeccionada), tesoura sem ponta, bexigas,
canetas permanentes e cola de silicone ou
instantdnea.

Desenvolvimento da brincadeira

Oriente o/a estudante a confeccionar a petecaq,
utilizando vdriosrecortes de emborrachados. Peca
que coloque grdos ou areia dentro da bexiga para
dar equilibrio ao brinquedo. As petecas também
podem ser confeccionadas com TNT. Antes de
iniciar a brincadeira, fale para cada estudante
decorar sua peteca com colagem ou produzir
desenhos utilizando canetas permanentes.

Unidade Educacional

Escola Municipal Santo Amaro Severino Gomes (BRIA)
Turma:

Grupo V

Professora:

Valquiria Peixoto




4.15. DANCA DOS NOMES

Campos de Experiéncias
Escutq, fala, pensamento e imaginagdo (EF).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EFO2) Desenvolver a linguagem oral, através
das interagdes e brincadeiras.

(EFO3) Relacionar-se, progressivamente, com o
outro.

(EF21) Familiarizar-se com a escrita nos
diferentes contextos.

(EF23) Reconhecer a escrita do préprio nome e
o dos colegas.

Materiais
Fichas com os nomes das criang¢as, cadeiras e
aparelho de som.

Desenvolvimento da brincadeira

Distribua fichas com os nomes das crianc¢as e
proponha que apresentem, umas ds outras, o
proprio nome. Aproveite a oportunidade para
trabalhar a identificagdo e o quantitativo de
letras. Em seguida, recolha as fichas e fixe-
as nas cadeiras. Feito isso, inicie a dan¢a das
cadeiras e coloque a musica. Ao parar a musica,
a criang¢a deverd sentar no lugar em que estd o
seu nome. Pode-se trocar vdrias vezes a ordem
das fichas e/ou cadeiras, bem como espalhar as
cadeiras pela sala de aula.

Unidade Educacional

Escola Municipal Darcy Ribeiro
Turma:

Grupo V

Professora:

Julia Aradjo




4.16. QUANTAS SILABAS?

Campos de Experiéncias
Escutq, fala, pensamento e imaginagdo (EF).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EF31) Estabelecer relacdes entre a leitura e a
escrita.

(EF32) Reconhecer os fonemas nas situacdes
cotidianas.

Materiais
Cartelas com figuras de animais de jardim,
depésito pldstico e tampinhas de garrafas pet.

Desenvolvimento da brincadeira

Organize o espago colocando as cartelas viradas
para baixo e pe¢a que cada jogador/a escolha,
aleatoriamente, uma cartela. Pe¢ca a crianga
para desvirar a cartela, falar o nome da figura e
associar a quantidade de tampinhas para cada
silaba do nome do animal da cartela escolhida.

Unidade Educacional
Escola Municipal 14 Bis
Turma:

Grupo V

Professora:

Renata Alcantara

QUANTAS SiLABAS ? |




4.17. PESCARIA

Campos de Experiéncias
Escutq, fala, pensamento e imaginagdo (EF).

Objetivos de Aprendizagem e

Desenvolvimento ' xr ;i
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(EF32) Reconhecer os fonemas nas situacdes N P oy e

cotidianas.

Materiais

Cartdes com figuras e nomes de bichos de
jardim e outras palavras, cartolina dupla face
de vdrias cores, papeléo (para confecgdo dos
peixinhos), duas canetinhas, corddo e clipes
(para confecgdo da vara de pescar).

Desenvolvimento da brincadeira

Organize o espago em que a brincadeira
acontecerd e explique das criangas que elas
irdo vivenciar o jogo em dupla ou em equipe.
As criang¢as deverdo tirar “par ou impar” para
saber quem iniciard a pescaria. O/A jogador(a)
pescard um peixinho e deverd observar o
desenho do bichinho de jardim que estd atrds do
peixe. Depois, com ajuda da dupla ou da equipe,
deverd pegar a cartela da figura que rima com
o nome do bichinho de jardim que foi pescado.
Exemplo: joaninha - pinha, caramujo - sujo,
caracol - girassol, borboleta - gaveta, lagarta -
carta, abelha - telha, passarinho - ninho, formiga
- barriga, minhoca - pipoca.

Unidade Educacional
Escola Municipal 14 Bis
Turma:

Grupo V

Professora:

Camila Fernandes




4.18. JOGO DO DADO

Campos de Experiéncias
Escutq, fala, pensamento e imaginagdo (EF).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EF12) Explorar a oralidade e fazer leitura de
imagens.

(EF31) Estabelecer relacdes entre a leitura e a
escrita.

(EF32) Reconhecer os fonemas nas situacdes
cotidianas.

Materiais

Dado contendo figuras de bichinhos de jardimem
cada face (abelha, formiga, borboleta, joaninhg,
caracol e lagarta) e fichas com as silabas que

formam essas palavras. O e

Desenvolvimento da brincadeira

Previamente, prepare o dado com figuras de
bichinhos de jardim e as fichas com as silabas
que formam os nomes deles. Faga uma grande
roda e pe¢a para as criangas tirarem “par ou
impar” para saber quem iniciard o jogo. O/A
primeiro(a) jogador(a) langard o dado, observard
a figura do bichinho de jardim que aparece na
face do dado, pegard a ficha com a referida
imagem do bichinho e as fichas das silabas que
formam o nome desse animal.

e

Unidade Educacional
Escola Municipal 14 Bis
Turma:

Grupo V

Professora:

Léa Vieira




4.19. TEIA DE ARANHA

Campos de Experiéncias
Corpo, gestos e movimentos (CG);
Escutq, fala, pensamento e imaginagdo (EF).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(EFO2) Desenvolver a linguagem oral, através
das interagdes e brincadeiras.

(CG02) Movimentar cada parte do corpo,
isoladamente, sem sair do lugar.

Materiais
Fita e bola de festa (bexiga).

Desenvolvimento da brincadeira

Organize a turma em circulo e entregue uma das
pontas da fita a uma crianga. Em seguida, passe
a fita para as demais criangas, formando uma
teia. Jogue a bexiga no meio da teia e explique
as criangas que elas ndo poderdo deixar a bexiga
cair no chdo.

Unidade Educacional

Escola Municipal Severina Bernadete Teixeira
Turma:

Grupos VeV

Professora:

Josélia Pontes




4.20. BRINCADEIRA COM

LATERALIDADE

Campos de Experiéncias

Corpo, gestos e movimentos (CG);

Espagos, tempos, quantidades, relagdes e
transformacgdes (ET).

Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento

(CG02) Movimentar cada parte do corpo,
isoladamente, sem sair do lugar.

(ET12) Utilizar elementos associados &
quantificagdo, a orientag¢do, a ordenagdo de
materiais em situag¢oes diversas.

Materiais
Folhas de EVA e uma venda para os olhos.

Desenvolvimento da brincadeira

Organize o espago em que a brincadeira serd
realizada. Previamente, corte as folhas de EVA
em quadrados de cores de sua preferéncia
e prenda-as no chdo. Explique das criangas
como a brincadeira ocorrerd e selecione duas
criangas: uma para fazer os comandos e a
outra para recebé-los; essa ultima deverd
estar com os olhos vendados. Oriente as
criangas a observarem os comandos: tocando
no ombro direito, segue-se para o lado direito;
tocando o ombro esquerdo, desloca-se para o
lado esquerdo, e tocando na cabega, a crianga
deverd ir para frente.

Unidade Educacional

Escola Municipal Severina Bernadete Teixeira
Turma:

Grupo VeV

Professora:

Josélia Pontes




5. E A BRINCADEIRA
CONTINUA...

Chegamos ao término do Caderno VEM BRINCAR 2, certos de que esta
edigdo é resultado de uma pratica pedagdégica entrelagada pelo principio
da ludicidade, essencial para o desenvolvimento e aprendizagens de nossas
criangas - centro do fazer pedagdgico - ao mesmo tempo em que evidencia
a agdo docente desenvolvida em nossas unidades de educagdo infantil.

Sendo assim, gostariamos de ampliar nossa Rede da Cultura do Brincar,
dando visibilidade as diversas prdaticas presentes no cotidiano das Unidades
de Educagdo Infantil do Recife e, para tanto, convidamos vocés: professor/a,
coordenador/a pedagdégico/a, gestor/a e ADIs, a socializarem experiéncias e
tantas outras brincadeiras e propostas de valorizagdo do brincar, incluindo
aquelas criadas pelas préprias criangas, sob sua mediagdo.

Que venha a terceira edicdo do Caderno Vem Brincar! Contamos com sua
participagdo!

Até a proxima!llll

Secretaria de
Educagdo
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