Oficio Circular n.° 325/2017 - GESTOREMREDE/SEDUC
Recife, 24 de outubro de 2017.

Senhores
GESTORES DAS UNIDADES EDUCACIONAIS DA REDE MUNICIPAL DE
ENSINO DO RECIFE

Visando esclarecer acerca da primeira etapa da Olimpiada Mente Inovadora que
acontecerd nas Escolas com turmas de Anos Finais do Ensino Fundamental, segue, em
anexo, 0 passo a passo para a realizacdo da seletiva nas escolas.

Lembramos que a Olimpiada Mente Inovadora € nacional e composta por 4 (quatro)
etapas, a saber:

Etapa 1: Seletiva Interna
Etapa 2: Seletiva da Rede
Etapa 3: Seletiva Regional
Etapa 4: Seletiva Nacional

A primeira etapa encerra no dia 09 de novembro, nas escolas de Anos Finais. Terminada
esta fase e selecionados os estudantes, enviaremos mais informacdes.

Atenciosamente.

ROGERIO DE MELO MORAIS
Diretor Executivo de Gestdo Pedagdgica
Secretaria de Educacao



gHiml Lab®

Passo a passo para realizar a seletiva na escola
do Programa Mente Inovadora.

Az Olimpiadas sac realizadas em 4 etapas:
1% Eknpa da Climpiacs: Seletis interna na uniceds ascobar

Todas ot alumos do B9 & 59 ano deverao particdpar. |Alguns professores 50 colooam o slunas
do £ 2 ano por saberem gue No ano seguinte esses esbadantes nEo =stArac mais re escola, meas
is50 & uma decss0 da esools. |

Cada estudante 50 podera defender um jogo da ofmpiadae. (Mo kit estodant= & professor t=m
um livre de radocnio Avengado que informa guais os jogos & a5 regras dos mesmos.)

O professor precisa realizar, ate o dia 05711, um torneio onde devers retivar os 4 jogadores
que repressntarsc & =scols & comunicar a Divis®o de Anos Fineis, ate 25 136 do dis 10/11
{Caso tenha realizado @ seletiva antes, snviar o mais mpido possael )

Como proosder:
- Werificar que jopo caca estudante quer represenkar.

- Colocar parna joganem enbre si.
Erample: 3 represertanies do Dama
Jogador A x Jogador B

Jogedor B x Jogedor C
Jogmmdor O ¥ Jogacar A

- Yerificar no firal quem tem o maicr nomero ée vitorias. 3= der empate, colocer o5 dois pars
jogarem entre 5i. (Este formato & para todos os jogos da Glimpiada.)

- Fazer dessa forma ate finalizar COM BApSNES UM representante de ds jogo. Nessa etapa
teremos & eguipe que ira representar a unidade de ensino que particpars da 20 =t=pa.

Az demisis etapes serdo informadas postericrments,



